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* DevOps ...

qui montrent un profil équilibré entre les
matieres scientifiques et littéraires. La
rigueur, l'aptitude a l'abstraction, l'esprit
d’analyse et de synthése sont des qualités
particulierement utiles a la formation.

* Administrateur de bases de données
* Gestionnaire de grandes masses de
données
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PROGRAMME

Chaque unité d’enseignement est composée de deux éléments :

* les Ressources qui permettent 'acquisition des connaissances et de méthodes fondamentales

« les Situations d’Apprentissage et d’Evaluation (SAE) qui sont des mises en situation professionnelle au cours desquelles
’étudiant développe la compétence et a partir desquelles il fera la démonstration de I'acquisition de cette compétence.

Premiére année
« nitiation au développement
» Développement d’interface web,
Développement orienté objets,
Développement d’applications avec IHM
» Qualité de développement

» Communication et fonctionnement bas
niveau
» Introduction aux services réseaux

» Economie durable et numérique, Droit
des contrats et du numérique, Anglais
technique, Communication, Gestion de
projet, PPP

* Graphes, Méthodes numériques, Outils
mathématiques fondamentaux,
Statistiques

» Introduction a l'architecture des
ordinateurs, Introduction aux systéemes
d’exploitation et a leur fonctionnement

* Exploitation d’une base de données
* Introduction aux bases de données et SQL

Deuxiéme année

Tronc commun

e Développement web, Qualité de
développement

* Analyse des besoins des utilisateurs

e Architecture logicielle

* Programmation systeme

® Réseaux

* Bases de données

* Probabilités

* Cryptographie

* Méthodes d’optimisation

* Management des systemes d’information

* Droits des contrats et du numérique,

Parcours CDV

* Virtualisation

¢ Développement web, Développement
mobile

Situations d’Apprentissage et d’Evaluation (SAE)
Parties intégrantes de la formation, elles offrent la possibilité d’expérimenter des situations professionnelles, individuellement ou

EnB.UT. 1
» Implémentation d’un besoin client
e Comparaison d’approches algorithmiques

« Installation d’un poste pour le développement

o Création d’une base de données
» Recueil de besoins

» Découverte de 'environnement économique

et écologique
» Développement d’une application
* Exploration algorithmique d’un probléme
« Installation de services réseau
 Exploitation d’une base de données
e Gestion d’un projet
e Organisation d’un travail d’équipe

Parcours CDV
EnB.UT.2
e Développement d’une application

e Développement d’une application complexe

EnB.UT.3
* Développement avancé
« Evolution d’une application existante

Troisiéme année

Tronc commun

» Management d’une équipe informatique
e PPP, Communication, Anglais

» Modélisation mathématique

Parcours CDV

« Qualité algorithmique / Développement
* Automatisation de la chaine de production
* Développement / Programmation avancée
» Bases de données NoSQL

e Aide a la décision

Exemple de travail de 4 étudiants
du B.UT. Info de Nevers : maquette
et architecture d’une application
PHP responsive-design dont le

but est de partager des idées de
projets informatiques avec un
systeme de commentaires et de
mise en favori.




