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1. Diagramme de packages de Dynomonde
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Ce diagramme de packages va représenter les différents composants du site Dynomonde et
ce qui est nécessaire a son bon fonctionnement.

B 2. BaseDeDonnees
Représente la base de données en elle-méme et ses composants.

B 3. Forum
Représente le forum en lui-méme et tous ses composants.

E4. I[HM
Représente la partie IHM du site.

B 5. InterfaceAdministration
Représente l'interface d'administration en elle-méme et ses composants.

Em6. Jeu
Représente le jeu.

B 7. SiteDynomonde



Représente le site en lui-méme et ses composants.

B 8. Wiki
Représente le wiki en lui-méme et ses composants.

9. Diagramme de cas d'utilisation des actions possibles

Visual Paradigm Standard(NoName(IUT DIJON))

>i<}
Utilisateur

accederJeu
accéderWiki =
accéderForum

confirmerSupression supprimerCompte

modifierSonPseudo

validerlnscription

miseAJourCompte

E extension points
UtilisateurNonConnecté demanderlLogs modifierSonMdp mod!ﬂerPseudo
modifierSonMdp
difierSonMail

modifierSonMail UtilisateurAuthentifie

seConnecter accederinterfaceAdmin
seDéconnecter

Administrateur

Ce diagramme des cas d'utilisation va résumer les actions principales que chaque type
d'utilisateur pourra faire. D'autres diagrammes de cas d'utilisation vont venir préciser ce
dernier.

2 10. Utilisateur
ID: ACO1
Représente n'importe quel utilisateur du site, qu'il soit authentifié ou non.

2 11. UtilisateurAuthentifie

ID: ACO2
Représente un utilisateur authentifié (connecté) sur le site.

2 12. Administrateur
ID: ACO6

Un administrateur sur Dynomonde est un UtilisateurAuthentifie avec certains privileges. Un
administrateur sur Dynomonde est administrateur sur le jeu, le wiki et le forum.

2 13. UtilisateurNonConnecté



ID: ACO4

Nous séparons un Utilisateur d'un UtilisateurNonConnecté car un utilisateur peut représenter
un UtilisateurAuthentifie, or un UtilisateurAuthentifie est déja connecté et déja inscrit, il ne
peut donc pas s'inscrire et se connecté s'il I'est déja.

@ 14. Dynomonde

Correspond au site Dynomonde en lui-méme. Ce site comporte une base de données, un jeu,
un forum, un wiki et une interface d'administation.

& 15. accéderForum

ID: UC11
Seul un UtilisateurAuthentifie peut accéder au forum, il devra confirmer son authentification
en saisissant ses logins.

16. Diagramme de séquences de "accederForum"
SytilisateurAtthentifiea"UtitisateurAuthentifie forum : Forum

I I
| 1: acceder() : void |

|
9 1.1: demanderConfirmation() : void

2: confirmerAuthentification() : void

Lorsqu'un UtilisateurAuthentifie va vouloir accéder au forum, ce dernier va lui demander de
confirmer son authentification, Il devra donc confirmer son authentification.

= 17. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

= 18. forum

Ligne représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.

& 19. accéderinterfaceAdmin

ID: UC27
Seul les administrateurs peuvent accéder a l'interface d'administration, ils devront confirmer
leur authentification en entrant leurs logins.



20. Dlagramme de séquences de "accéderinterfaceAdmin"

S gdntifstrateti™ Administratedr ™ interfaceAdministration : InterfaceAdministration

I
|
|
|
: 1: acceder() : void

1.1: demanderConfirmation() : void

< ______________________________

2: confirmerAuthentification() : void

Lorsqu'un administrateur va vouloir accéder a l'interface d'administration, cette derniere va lui
demander de confirmer son authentification, Il devra donc confirmer son authentification.

™ 21. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut geérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

m 22. interfaceAdministration

Classe représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

& 23. accéderJeu

ID: UC26
Seul un UtilisateurAuthentifie peut accéder au jeu, il devra confirmer son authentification en
saisissant ses logins.



24. Diagramme de séquences de "accéderJeu”
“UtlisateurAutientiie - UtiisatedrAuthentifie Jeu

I
I
I
I 1: acceder() : void

1.1: demanderConfirmation() : void
< ____________________

2: confirmerAuthentification

Lorsqu'un UtilisateurAuthentifie va vouloir accéder au jeu, ce dernier va lui demander de
confirmer son authentification, Il devra donc confirmer son authentification.

T 25. Jeu
Ligne correspondant au jeu du site Dynomonde.

= 26. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

& 27. accéderWiki

ID: UC12
N'importe quel utilisateur du site peut accéder au site.

28. Diagramme de séquences de "accéderWiki"

Sytilisateur T Utifisateurme VT DION) wiki : Wiki

1: acceder() : void

i .

N'importe quel utilisateur accedera au wiki sans avoir a faire quoi que ce soit.

T 29. utilisateur
Ligne représentant nimpore quel utilisateur du site Dynomonde.



™ 30. wiki

Ligne représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des
pages d'information.

Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.

« 31. confirmerSuppression

ID: UC10
Aprés avoir confirmé la suppression de son compte, ce dernier sera supprimé de la liste des
joueurs de la base de données.

32. Diagramme de séquences de "confirmerSuppression”

SutiisatetrAtithentifie s UtilisateurAuthentifie dynomonde : Dynomonde interfaceAdministration : InterfaceAdministration dataBase : DataBase

I
1: confirmerSuppression() :

supprimerJoueur(user : UtilisateurAuthentifie) : void

a4

I

|

|

|

|

|

|

) : void
i

1:

||—| 1.1.1: ﬁpprimerutilisateur(user : UtlisateurAuthentifie

|

. l l >l.p
Une fois que l'utilisateur a confirmé son souhait de suppression de compte, son compte est
supprimé de l'interface d'administration et de la base de données.

= 33. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

T 34. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

= 35. interfaceAdministration

Ligne représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

™ 36. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...



En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

« 37. demanderLogs

ID: UC28
Un UtilisateurNonConnecté peut, s'il est inscrit, demander a ce que le site lui renvoie un malil
avec ses logins.

38. Diagramme de séquences de "demanderLogs”

SytiisateurNonConfigcte! | Vo) dynomonde : Dynomonde dataBase : DataBase

T [
| 1: saisirMail(mail : String) : void |

[
i > !
i

alt 1.1: existeMail(mail : String) : boolean

[existeMail(mail) = true] 1.2:

[existeMail(mail)=false]
1.4: afficherErreur() : void

Lorsqu'un utilisateur a oublié ses logins (mot de passe et/ou pseudonyme) il peut demander
au site, apres avoir saisi son adresse mail, a ce qu'il lui envoie ses logins. Le site va
guestionner la base de données quant au mail. Si I'adresse mail est erronée, il affichera un
message d'ereur, sinon il enverra le malil.

T 39. UtilisateurNonConnecté
Représente un utilisateur non connecté sur le site.

™ 40. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

T 41. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.



@ 42. miseAJourCompte

ID: UCO06

Un utilisateurAuthentifie peut mettre a jour son compte de différentes facons : modifier son
pseudo, modifier son mot de passe ou modifier son adresse mail.

= 43. modifierSonMalil

ID: UC09
Un UtilisateurAuthentifie peut modifier son adresse mail en en entrant une nouvelle.

44. Diagramme de séquences de "modifierSonMail"
“utiisateurAUthentinie - UtiisatedrAuthentifie

[:l:\ 1: setEMail(mail : String) : void
|
|
|
|

Un utilisateur peut modifier sa propre adresse mail.

= 45, utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

= 46. modifierSonMdp
ID: UCO08
Un UtilisateurAuthentifie peut modifier son mot de passe en en entrant un nouveau.

47. Diagramme de séquences de "modifierSonMdp"
“UtiisateurAuthentiiie - UtisatedrAuthentifie

I
I
I
I
|:|<__\ 1: setPseudonyme(pseudo : String) : void
[
|
I
I

Un utilisateurAuthentifie peut changer son propre mot de passe.



T 48. utilisateurAuthentifie
Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

= 49. modifierSonPseudo

ID: UCO7
Un utilisateurAuthentifie peut modifier son propre pseudonyme en en entrant un nouveau.

50. Diagramme de séquences de "mondifierSonPseudo”
“tiisateur AUthentiie - UtiisateurAuthentifie

[:l:\ 1: setPseudonyme(pseudo : String) : void

T 51. utilisateurAuthentifie
Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

= 52. seConnecter

ID: UC02
Un UtilisateuNonConnecté peut se connecter au site a partir de n'importe quelle page en
saisissant un pseudonyme et un mot de passe corrects.

53. Diagramme de séquences de "seConnecter"

" UtilisateurNonConnecte | °/ M) dynomonde : Dynomonde dataBase : DataBase utilisatet ifie : Utili

| 1: seConnecter() : void |

1.1: demanderLogins

|
|
e i
|
|

2: saisirLogs(mdp : String, pseudo : String) : void
2.1: verifierLogs(mdp : String, pseudo : String) : boolean

alt,
2.3: connexion() : void

[verifierLogs(mdp,pseudo) = true]

2.4: afficherMessageErreurLog() : String

I 5. S D

!
|
|
!
| [verifierLogs(mdp,pseudo)=false]
!
|
|
|
|




Un utilisateur NonAuthentifie peut se connecter au site de dynomonde. Il va saisir ses logins
(mot de passe et pseudonyme). Le site va questionner la base de données concernant les
logins, s'ils sont corrects, l'utilisateur est connecté, sinon, cela renvoie un message d'erreur.

T 54. UtilisateurNonConnecte
Représente un utilisateur non connecté sur le site.

™ 55. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

™ 56. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

= 57. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a I'utilisateurNonConnecte qui est désormais authentifié. 1l devient donc
un utilisateur authentifié, connecté, au site

& 58. seDéconnecter

ID: UCO03
Un utilisateurAuthentifie peut choisir de se déconnecter.

59. Diagramme de sequences de "seDeconnecter”

SutifsatetrAttientifie s utitisatedrAuthentifie dynomonde : Dynomonde UtilisateurNonConnecte

I
|
: 1: deconnecter(utilisateur : UtilisateurAuthentifie) : void

1.1: deconnecter()

Lorsqu'un UtilisateurAuthentifie se déconnecte, il devient un UtilisateurNonConnecte.

"



= 60. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

T 61. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

= 62. UtilisateurNonConnecte

Ligne correspondant a I'UtilisateurAuthentifie déconnecté, devenant donc un
UtilisateurNonConnecte.

& 63. slnscrire

ID: UCO01
Un utilisateurNonConnecté va pouvoir s'inscrire en entrant un nom d'utilisateur, un mot de
passe, un email et en choisissant le sexe de son futur personnage.

64. Diagramme de séquences de "sInscrire"

Visual Paradigm sta{0agfiR5RuUMNonIdentifie dynomonde : Dynomonde

[

|

|

|

1: inscription(mdp : String, pseudo : String, mail : String, sexePersonnage : Sexe, accepteCondition : boolean) : void
1 1

Lors de l'inscription, l'utilisateur va saisir un pseudo, un email, un mot de passe, va choisir le
sexe de son personnage et va choquer. Le site va donc automatiquement envoyer un mail de
confirmation.

\.IJ 1.1: envoyerMailConfirmation(mail : String, ...
|
|
|

T 65. UtilisateurNonldentifie
Représente un utilisateur non connecteé sur le site.

T 66. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.



@ 67. supprimerCompte

ID: UC05

Un UtilisateurAuthentifie peut demander a ce que son compte soit supprimé. Cela enverra un
mail demandant confirmation.

68. Diagramme de séquences de "supprimerCompte"
SdyRortiende  DyRGTonae 'O

[
I
|
|
|
1: envoyerMailConfirmationSuppression(mail : String) : void

Lorsqu'un utilisateur désire supprimer son compte, le site envoie un mail de confirmation de
suppression automatiquement.

™ 69. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

« 70. validerInscription

ID: UC04

Apres s'étre inscrit, I'utilisateur va recevoir un mail de confirmation d'inscription avec un lien
qui lui permettra de valider son inscription. Il sera donc ajouté dans la liste de joueurs de la
base de données.

71. Diagramme de séquences de "validerinscription™

[‘SMiﬁS’éFa]rﬁ'm@Hﬂﬁ@”T“T DIION))

dynomonde : Dynomonde interfaceAdministration : InterfaceAdministration

dataBase : DataBase

T
|
1: confirmerlnscription() :

| -
VITL >| utilisateurAuthentifie : UtilisateurAuthentifie

|
1.1: U1iIisateurAuth?ntifie(pseudo : string, mdp : string, mail : string, perso : Personnage) :

2: ajouterJoueur(user : UtilisateurAuthentifie) : void

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |
| |
| I g0
: 2.j|;ajuuterUtiIisateur(joueur: UtilisateurAuthentifie) : v?id
| |
| |

e I

Apres avoir recu le mail de confirmation d'inscription et avoir cliqué sur le lien qu'il contenait,
I'utilisateurNonldentifie confirme son inscription. Un nouvel utilisateur est créé et recensé
dans l'interface d'administration ainsi que dans la base de données.

= 72. UtilisateurNonldentifie



Correspond a un utilisateur non connecté ayant lancé la procédure d'inscription et recu un
mail de confirmation.

T 73. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

T 74. utilisateurAuthentifie
Correspond au nouvel compte créé.

™ 75. interfaceAdministration

Ligne représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

T 76. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.



77. Diagramme de cas d'utilisation du forum

Visual Paradigm Standard(

créerRubrique

confirmerAuthentification

modifierRubrique

signalerContenulnapproprié

supprimerRubrique

parcourirForum

supprimerFilDiscussion

Utilisat Administrateur

créerMessage

bloquerFilDiscussion

éditerSonMessage

supprimerMessage

répondreMessage

envoyerMailRédacteur

Ce diagramme va résumer les actions possibles des utilisateurs autorisés(les utilisateurs
authentifiés et les administrateurs) sur le forum.

2 78. UtilisateurAuthentifie
ID: AC02
Représente un utilisateur authentifié (connecté) sur le site.

2 79. Administrateur

ID: ACO6

Un administrateur sur Dynomonde est un UtilisateurAuthentifie avec certains privileges. Un
administrateur sur Dynomonde est administrateur sur le jeu, le wiki et le forum.

[ 80. Forum

Le site Dynomonde posséde un forum qui regroupera rubriques, regroupant elles-mémes des
fils de discussion correspondant a des messages et leurs réponses.

@ 81. bloquerFilDiscussion

ID: UC22

Un Administrateur peut bloguer un fil de discussion, empéchant ainsi tout
UtilisateurAuthentifie d'y répondre.



82. Diagramme de sequences de "bloquerFilDiscussion”
Sadmiristratetr™ Adniinistrateur™ | filDiscussion : FilDiscussion

1: setBloque(bloque : boolean) : void

'u -

Lorsqu'un administrateur bloque un fil de discussion, il va changer son attribut "bloque” et le
passer a vrai.

= 83. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et privileges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

= 84. filDiscussion

Ligne représentant un fil de discussion correspondant & une succession de messages et de
leurs réponses. Un fil de discussion est automatiquement créé lorsqu'un MessageForum est
créé hors d'un fil de discussion.

= 85. confirmerAuthentification

ID: UC13

Lorsqu'un UtilisateurAuthentifie arrive sur le forum, wiki ou jeu, ce dernier va lui demander
de confirmer son authentification, l'utilisateur devra donc rentrer son pseudonyme et mot de
passe.



86. Diagramme de séquences de "confirmerAuthentification”

"UtllisatedrAutrentitie @ UtilisatetifAuthentifie dynomonde : Dynomonde dataBase : DataBase

> i

1: saisirLogs(mdp : String, pseudo : String) : void

alt I

[verifierLogs(mdp,pseudo) = true]
|

a

2: verifierLogs(mdp : String, pseudo : String) : boolean

|
| 2.1: connexion() : void

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1 it - —F———---—
: [verhl‘ierLogs(mdp,pseudo)=fa|se]
| |
: 2.2: afficherMessageErreurLog() : String
]
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1

i

Lorsqu'un UtilisateurAuthentifie va confirmer son authentification, il va saisir ses logins (mot
de passe et pseudonyme) sur le site. Le site va demander a sa base de données si les logins
sont corrects. S'il le sont, l'utilisateur est connecté, sinon le site va renvoyer un message
d'erreur.

= 87. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

™ 88. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

™ 89. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.



= 90. créerMessage

ID: UC14
Un utilisateur peut créer un message, créant ainsi un nouveau fil de discussion.

91. Diagramme de séquences de "créerMessage"

| “UtilisateurAuthentifie | rubrique : Rubrique forum : Forum dataBase : DataBase
T T T T
1: Messag Utili } } }
| messageForum : MessageForum | | |
777777777777777 ! ! !
| | |
! ! !
2: FilD ion(premierMessage : MessageForum,.. | | }
| filDiscussion : FilDiscussion } } |
[ > I I I
‘ : :

!

! 3: ajouterFilDiscussion(fil : FilDicussion) : void | | |
! > | |
! |
| 3.1: ajouterFilDiscussion(filDiscussion : FilDiscussion) : void }
4: ajouterMessageForum(message : MessageForum) : void |

| " Ei ion) -

4.1: : MessageForum) : void 3.1.1: ajouterFilDiscussion(filDiscussion : F||I?\scusslon) : void
411 : MessageForum) : void
!
|
41.1.1: g : geForum) : void

'

—

Lorsqu'un UtilisateurAuthentifie crée un message, ce dernier va initier un nouveau fil de
discussion, il y aura donc création d'un message et d'un fil de discussion qui seront recensés
dans leur rubrique, dans le forum et dans la base de données. Le message va étre recensé
dans le fil de discussion nouvellement créé.

= 902. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

T 93. messageForum
Message nouvellement créé.

™ 94. filDiscussion
Fil de discussion créée par la création du message.

™ 95. rubrique

Ligne représentant une rubrique d'un forum. Une rubrique peut contenir plusieurs fils de
discussion dont elle recense tous les messages.



™ 06. forum

Ligne représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.

™ O7. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

@ 98. créerRubrique

ID: UC19
Un Administrateur peut créer une rubrique au forum.

99. Diagramme de séquences de "créerRubriqueForum”

S gdministratedi Administratedr™) forum : Forum dataBase : DataBase

Q- >

[

. |

1: Rubrique() rubrique : Rubrique |
|

|

1

T
2: ajouterRubrique(rubrique : Rubrique) : void

| g

1
I_I 2.1: ajouterRubrique(rubrique : Rubrique) : void
|
|
|
|
|
I

Lorsqu'un administrateur va créer une rubrique sur le forum, cette derniére va étre recensée
dans le forum puis dans la base de données.

T 100. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et privileges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.



T 101. rubrique
Rubrique du Forum nouvellement créée.

= 102. forum

Ligne représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.

™ 103. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

« 104. éditerSonMessage

ID: UC15
Un UtilisateurAuthentifie peu éditer un message dont il est l'auteur.

105. Diagramme de séquences de "éditerSonMessage"

SutilisateurAtthentiiiea"UtilisateurAuthentifie messageForum : MessageForum

1: editer() : void

I
|
|
|
|
|
!
Un utilisateur authentifié peut éditer son propre message.

™ 106. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

T 107. messageForum
Correspond au message a modifier.



= 108. envoyerMailRédacteur

ID: UC25
Un administrateur peut générer I'envoi d'un mail a l'auteur d'un message.

109. Diagramme de séquences de "envoyerMailRedacteur"
adrinistrateur - Adinistratedr |

|:|<__\ 1: envoyerMail(utilisateur : UtilisateurAuthentifie) : ...

Un administrateur peut envoyer un mail directement a un auteur d'un message du forum.

™ 110. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

« 111. modifierRubrique

ID: UC20
Un Administrateur peut modifier n'importe quelle rubrique du forum.

112. Diagramme de seéquences de "modifierRubrique”
Sgdministrateti> Adnministratedr|) rubrique : Rubrique

[
I
| |
u 1: modifier() : void ’I;l
I
|
|
I

Un administrateur peut modifier une rubrique du forum.



™ 113. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

T 114. rubrique

Ligne représentant une rubrique d'un forum. Une rubrique peut contenir plusieurs fils de
discussion dont elle recense tous les messages.

@ 115. parcourirForum

ID: UC16
Un UtilisateurAuthentifie peut parcourir le forum comme il le souhaite.

116. Diagramme de séquences de "parcourirForum”
SutilisateurAlithentifie s UtilisatedrAuthentifie forum : Forum

1: parcourir() : void

'u o

Un UtilisateurAuthentifie peut parcourir le forum.

= 117. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

= 118. forum

Ligne représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.



= 119. répondreMessage

ID: UC18

Un UtilisateurAuthentifie peut répondre a d'autres messages en créant un message qui
s'ajoutera au fil de discussion du message auquel il répond.

120. Diagramme de séquences de "repondreMessage”

r”t‘)(iﬁ#&!&ii‘&ﬁ(ﬁéﬁﬁﬁé‘%‘UﬂHéé’féW?‘Authentiﬁe

filDiscussion : FilDiscussion rubrique : Rubrique forum : Forum dataBase : DataBase

T
|
|
1: MessageForum(auteur : UtilisateurAuthentifie, ...
i

T
|
!
!
messageForum : MessageForum |
|
!
!

T

T
|
!
|
!
|
|
!
2: ajouterMessageForum(message : MessageForum) : void }

T
|
!
!
!
!
!
!
|
|
!
!

2.1: ajouterMessage(message : MessageForur:n) : void
!

T
|
!
!
!
|
!
!
|
|
!
!
!
2.1.1: ajouterMessageForum(message : MessageForum) : void }
I

|
| ajouterN ort : orum) : void
| “—’D
|

! ! ! : !
Lorsqu'un UtilisateurAuthentifie répond a un message, il en crée un qui va étre ajouter au fil
de discussion du message auquel il répond et qui y sera recensé ainsi que dans la rubrique
correspondante, le forum et la base de données.

= 121. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

T 122. messageForum
Nouveau message créé lors de la réponse.

T 123. filDiscussion
Fil de discussion du message auquel I'utilisateur répond.

T 124. rubrique

Ligne représentant une rubrique d'un forum contenant le fil de discussion du message auquel
l'utilisateur répond. Une rubrique peut contenir plusieurs fils de discussion dont elle recense
tous les messages.

= 125. forum

Ligne représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.



™ 126. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

a 127. signalerContenulnapproprié

ID: UC17
Si un UtilisateurAuthentifie constate un contenu inapproprié, il peut le contacter et un mai
Isera envoyer a son auteur.

128. Diagramme de séquences de "signalerContenulnapproprié”
sual giilis atearAlitientifie s UtiisatéurAuthentifie forum : Forum

[
I
|
: 1: envoyerMailSignalement(auteur : UtilisateurAuthentifie) : void

I "

N'importe quel UtilisateurAuthentifie peut signaler un contenu inapproprié sur le forum
entrainant I'envoi d'un mail de signalement automatique a l'auteur.

T 129. utilisateurAuthentifie
Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

= 130. forum

Ligne représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.

@ 131. supprimerFilDiscussion

ID: UC23
Un Administrateur peut supprimer un fil de discussion, supprimant ainsi les messages qu'il
contient.



132. Diagramme de séquences de "supprimerFilDiscussion”

S gdmiristratet™ Adniinistratedr™| rubrique : Rubrique forum : Forum dataBase : DataBase

| | |
1: supprimerFilDiscussion(fil : FilDiscussion) : void :
It I

|

f

2.1: supprimerFilDiscussion(filDiscussion : FilDiscussion) : void
|

2.2: supprimerListeMessagesForum(liste : ArrayList<MessageForum>) : void
I

r
2: supprimerListeMessages(liste : ArrayList<MessageForum>) : void

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
S

2.2.1: supprimerFilDiscussion(filDiscussion : FilDiscussion
I

I
2.2.2: supprimerListeMessagesForum(liste : ArrayList<MessageForum>) : void
|

) : void

Y

|
T | |
| | |

En supprimant un fil de discussion, I'administrateur supprime sa liste de messages qui lui est
associée dans la rubrique, le forum et la base de données.

S

™ 133. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

T 134. rubrique
Rubrique contenant le fil de discussion supprimeé.

= 135. forum

Ligne représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.

™ 136. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.



a 137. supprimerMessage

ID: UC24
Un Administrateur peut supprimer le message de n'importe qui.

138. Diagramme de séquences de "supprimerMessage"

S gdniinistrateti Adninistratedr" | filDiscussion : FilDiscussion rubrique : Rubrique forum : Forum dataBase : DataBase

T T [
1: supprimerMessageForum(message : MessageForum) : void |
1 |

[

|

|

! |

1.1: supprimerM ge(message : M geForum) : void |
1

|

[
|
|
|
|
|
1.1.1: supprimerMessageForum(message : MessageForum) : void :

[
1.1.1.1: supprimerMessageForum(message : MessageForum) : void

Lorsqu'un administrateur supprime un message du forum, il le supprime du fil de discussion
dans lequel il se trouvait, de la rubrique contenant le fil de discussion, du forum et de la base
de données.

™ 139. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

T 140. filDiscussion
Correspond au fil de discussion contenant le message qui va étre supprimé.

T 141. rubrique

Correspond a la rubrique contenant le fil de discussion contenant le message qui va étre
supprime.

™ 142. forum

Ligne représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.

™ 143. dataBase



Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

@ 144, supprimerRubrique
ID: UC21

Un administrateur va pouvoir supprimer une rubrique, supprimant ainsi ses fils de discussions
et messages qu'elle contient.

145. Diagramme de séquences de "supprimerRubrigueForum"
Sgdninistrateti™ Adhnistratedr’) forum : Forum dataBase : DataBase

: 1: supprimerRubrique(rubrique : Rubrique) : void :

I
|
|
|

2: supprimerListeFilsDiscussion(listeFils : ArrayList<FilDiscussion>) : void :
1

|

|

|

|

3: supprimerListeMessagesForum(liste : ArrayList<MessageForum>) : void

3.1: supprimerRubrique(rubrique : Rubrique) : void
l
I'
3.2: supprimerListeFilsDiscussion(listeFils : ArrayList<FilDiscussion>) : void
|

'
3.3: supprimerListeMessagesForum(liste : ArrayList<MessageForum>) : void
1

L]
|
|
| |
| | |

Lorsqu'un administrateur supprime une rubriques, il supprime tous les fils de discussion
gu'elle contenanit ainsi que tous leurs messages.

™ 146. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

T 147. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

™ 148. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous



les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

149. Diagramme des cas d'utilisation de l'interface d'administration

Visual Paradigm Standal

créerDroitAdmin

gérerAdministrateurs
extension points
créerDroitAdmin mettreAJourDroitAdmin
mettreAJourDroitAdmin
rimerDroitAdmin

supprimerDroitAdmin

ettreAJourlnfosUtilisate
Administrateur
extension points

modifierMdp
: gérerUtilisateurs : e ‘/
odifierPseudo
extension points ) eIl sy modifierPseudo
mettreAJourlnfosUtilisateur
supprimerUtilisateur . .
w/ supprimerUtilisateur

modifierMail

accederStatsSite

Ce diagramme va représenter ce que chaque administrateur pourra faire a partir de l'interface
administration.

2 150. Administrateur

ID: ACO6

Un administrateur sur Dynomonde est un UtilisateurAuthentifie avec certains priviléges. Un
administrateur sur Dynomonde est administrateur sur le jeu, le wiki et le forum.

B 151. InterfaceAdministration

Correspond a l'interface d'administration du site Dynomonde accessible uniquement par
les administrateurs. Les administrateurs y trouveront un espace de gestion des droits
d'administration, un espace de gestion des utilisateurs et un espace permettant I'accés aux
statistiques du site.

& 152. sAuthentifier

ID: UC27.UC01

En souhaitant accéder a l'interface d'administration, un administrateur va devoir entrer ses
logins.



153. Diagramme de séquences de "sAuthentifier"

Sadmiristrateti™ Administratedr’| interfaceAdministration : InterfaceAdministration dataBase : DataBase

T T
L L

[
|
|
|
|
|
1: saisirLogs(mdp : String, pseudo : String) : void |
|

1.1: verifierLogs(mdp : String, pseudo : String) : boolean

-

<_ ____________________________

F——

[verifierLogs(mdp,pseudo) = true]

|
[:]‘ 2: connexion() : void
|

| I
| [verifierLogs(mdp,pseudo)=false] |
| 3: afficherMessageErreurLog() : String |

e i

Lorsqu'un administrateur souhaite accéder a l'interface d'administration, il va devoir saisir
ses logins (mot de passe et pseudonyme). L'interface d'administration va questionner la base
de données pour savoir si les logins sont corrects. S'il le sont, I'adminisrateur est connecté,
sinon, un message d'erreur apparait.

™ 154. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et privileges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

T 155. interfaceAdministration

Ligne représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

™ 156. dataBase



Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

& 157. accederStatsSite

ID: UC27.UC11
Un administateur peut accéder aux statistiques du site et les consulter.

158. Diagramme de séquences de "accederStatsSite"
SintsraceAdministration ! InteriaceAdministration

|:|<__| 1: afficherStat(stat : Statistique) : void

Lorsqu'un administrateur va vouloir accéder aux statistiques du site, l'interface
d'administration va les afficher.

™ 159. interfaceAdministration

Ligne représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

@ 160. gérerAdministrateurs

ID: UC27.UC02

Un administrateur peut gérer les droits d'administration de différentes manieres : les créer, les
mettre a jour ou les supprimer.

& 161. créerDroitAdmin

ID: UC27.UC03

Lorsqu'un administrateur crée un droit d'administration, il crée un administrateur en donnant
les privileges a un utilisateurAuthentifie.



162. Diagramme de séquences de "créerDroitAdmin"

|~ administrateur ‘Adnfinistratedr’| interfaceAdministration : InterfaceAdministration dataBase : DataBase

T
1: Administrateur(comtpe : UtilisateurAuthentifie)

administrateur2 : Administrateur

I
2: ajouterAdmin(admin : UtilisateurAuthentifie) : void |
f

P I

2.1: ajouterAdministrateur(admin : UtilisateurAuthentifie) : void
I_i

Quand un utilisateur veut créer un droit d'administration, il ajoute des privileges a un
UtilisateurAuthentifie, le rendant de ce fait administrateur. Ce nouvel administrateur sera donc
ajouté a la liste des administrateurs de l'interface d'administration et de la base de données.

T 163. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

T 164. administrateur2
Correspond au nouvel administrateur créé.

™ 165. interfaceAdministration

Ligne représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle posséde donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

T 166. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

& 167. mettreAJourDroitAdmin

ID: UC27.UC04
Un administrateur peut mettre a jour les droits d'administration.



168. Diagramme de séquences de "mettreAJourDroitAdmin”

Sgdniiristratetir Administratedr interfaceAdministration : InterfaceAdministration

1: changerDroitAdmin() : void

’u "

Un administrateur peut changer les droits d'administration via l'interface d'administration.

T 169. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et privileges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

= 170. interfaceAdministration

Ligne représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

@ 171. supprimerDroitAdmin

ID: UC27.UC05
En supprimant les droits d'administration, un administrateur supprime un administrateur en lui
retirant ses privileges.

172. Diagramme de séquences de "supprimerDroitAdmin”

Sgdministrateti= Adhinistrateur™) interfaceAdministration : InterfaceAdministration dataBase : DataBase

L_I  IERE supprimerAdministrateur(admin : Administrateur) : void

| D
| U
| |
| |
I I




Lorsqu'un administrateur supprime les droits d'administrations a un administrateur, il le
supprime en retirant ses priviléges et en le retirant de la liste de l'interface d'administration et
de la base de données.

T 173. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et privileéges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

T 174. interfaceAdministration

Ligne représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle posséde donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

™ 175. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

@ 176. géererUtilisateurs

ID: UC27.UCO07
Un administrateur peut gérer de différentes fagons un utilisateur : mettre a jour ses
informations, lui envoyer un mail ou le supprimer.

@ 177. envoyerMailUtilisateur

ID: UC27.UC10
Un administrateur a accés a l'adresse mail d'un utilisateurAuthentifie et peut donc lui envoyer
un mail.



178. Diagramme de séquences de "envoyerMailUtilisateur”

S FaniAistrateti™ Adninistrateds" interfaceAdministration : InterfaceAdministration

1: envoyerMail(utilisateur : UtilisateurAuthentifie) : void

’u "

Un administrateur peut via l'interface d'administration envoyer un mail a un utilisateur.

= 179. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

= 180. interfaceAdministration

Ligne représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

« 181. supprimerUtilisateur

ID: UC27.UCO09

Lorsqu'un administrateur supprime un utilisateur, il le supprime de la liste de la base de
données.

182. Diagramme de séquences de "supprimerUtilisateur”

Sgdninistratett Adninistratedr interfaceAdministration : InterfaceAdministration dataBase : DataBase

I I
| |
| 1: supprimerJoueur(user : UtilisateurAuthentifie) : void |
II_|
|
|
|
|
I

I
|
|
|
I
1.1: supprimerUtilisateur(user : UtlisateurAuthentifie) : void
|
|
I

i

Lorsqu'un administrateur supprime un joueur, il le supprime de la liste d'utilisateurs de
I'interface d'administration ainsi que de la base de données.



T 183. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

™ 184. interfaceAdministration

Ligne représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle posséde donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

™ 185. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

= 186. mettreAJourinfosUtilisateur

ID: UC27.UC08

Un administrateur peut mettre a jour les informations d'un joueur de différentes manieres :
modifier son mot de passe, modifier son adresse mail ou modifier son pseudo.

= 187. modifierMail

ID: UC27.UC15
Un administrateur peut modifier I'adresse mail d'un UtilisateurAuthentifie en en entrant une
nouvelle.



188. Diagramme de séquences de "modifierMail"

S gdniifistrateti> Adninistratedr|) utilisateurAuthentifie : UtilisateurAuthentifie

1: setEMail(mail : String) : void

I
|
|
|
I
|
|
|
Un administrateur peut modifier I'email d'un utilisateur.

™ 189. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

= 190. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

@ 191. modifierMdp

ID: UC27.UC14

Un utilisateur peut modifier le mot de passe d'un utilisateurAuthentifie en en entrant un
nouveau.

192. Diagramme de séquences de "modifierMdp"

Sgdministratedi= Administratedr| utilisateurAuthentifie : UtilisateurAuthentifie

1: setMotDePasse(mdp : String) : void

|

Un administrateur peut modifier le mot de passe d'un utilisateur.



T 193. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

™ 194. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

= 195. modifierPseudo

ID: UC27.UC16

Un administrateur peut changer le pseudonyme d'un UtilisateurAuthentifie en en entrant un
nouveau.

196. Diagramme de séquences de "modifierPseudo”

Sgdministrateti= Adnministratedr|) utilisateurAuthentifie : UtilisateurAuthentifie

1: setPseudonyme(pseudo : String) : void

i .

Un administrateur peut changer le pseudonyme d'un UtilisateurAuthentifie.

= 197. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut geérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

= 198. utilisateurAuthentifie



Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

199. Diagramme de cas d'utilisation du wiki

Visual Paradigm Standard(NoName(IUT DIJON))

> <

Utilisateur

signalerContenu

confirmerAuthentification
1 seConnecter 1
créerPage

UtilisateurAuthentifie UtilisateurNonConnecté
A éditerPage
supprimerRubrique modifierRubrique supprimerPage

Administrateur

Ce diagramme va recenser les actions possibles de chaque type d'utilisateurs sur le wiki.

2 200. Utilisateur

ID: ACO1
Représente n'importe quel utilisateur du site, qu'il soit authentifié ou non.



2 201. UtilisateurNonConnecté

ID: ACO4

Nous séparons un Utilisateur d'un UtilisateurNonConnecté car un utilisateur peut représenter
un UtilisateurAuthentifie, or un UtilisateurAuthentifie est déja connecté et déja inscrit, il ne
peut donc pas s'inscrire et se connecté s'il I'est déja.

2 202. UtilisateurAuthentifie

ID: AC0O2
Représente un utilisateur authentifié (connecté) sur le site.

2 203. Administrateur

ID: ACO6

Un administrateur sur Dynomonde est un UtilisateurAuthentifie avec certains priviléges. Un
administrateur sur Dynomonde est administrateur sur le jeu, le wiki et le forum.

[ 204. Wiki

Le wiki est accessible par n'importe quel utilisateur et est composé de rubriques composées
elles-mémes de pages d'information.

= 205. lireWiki

ID: UC12.UC01
N'importe quel utilisateur peut accéder et lire le wiki.

206. Diagramme de sequences de "lireWiki"

Sutilisateur T Utiisateur™q VT PO wiki : Wiki

1: acceder() : void

I
|
]
|
|
|
|
!
N'importe quel utilisateur peut accéder au wiki sans avoir besoin de faire quoi que ce soit.

T 207. utilisateur
Ligne représentant nimpore quel utilisateur du site Dynomonde.



T 208. wiki
Ligne représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des

pages d'information.
Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.

« 209. signalerContenu

ID: UC12.UC09
N'importe quel utilisateur peut signaler un contenu, envoyant spontanément un malil
automatique.

210. Diagramme de séquences de "signalerContenu"

Sutilisateur T Utifisateur (VT PVON) wiki : Wiki

1: envoyerMailSignalement() : void

N'importe quel utilisateur peut signaler le contenu du wiki, entrainant I'envoi d'un mail de
signalement automatique.

T 211. utilisateur
Ligne représentant nimpore quel utilisateur du site Dynomonde.

™ 212. wiki
Ligne représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des

pages d'information.
Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.

= 213. seConnecter

ID: UC02

Un UtilisateuNonConnecté peut se connecter au site a partir de n'importe quelle page en
saisissant un pseudonyme et un mot de passe corrects.



214. Diagramme de séquences de "seConnecter”

(“‘YtilisateurNonCorninecte | M) dynomonde : Dynomonde dataBase : DataBase utilisateurAuthentifie : UtilisateurAuthentifie

| 1: seConnecter() : void |

1.1: demanderLogins

|

|

|

!

2: saisirLogs(mdp : String, pseudo : String) : void }
2.1: verifierLogs(mdp : String, pseudo : String) : boolean |

N
!
!
!
|
|
!
!
!
|
!
|
|
!
!
!
!
|
!
|
!
!
!
!
|
!
|

alt,

2.3: connexion() : void

[verifierLogs(mdp,pseudo) = true]

[verifierLogs(mdp,pseudo)=false]
2.4: afficherMessageErreurLog() : String

s
!
|

T
|
|
|
!
|
!
|
|
|
|
!
|
»l
it
!
|
!
|
|
|
|

.

Un utilisateur NonAuthentifie peut se connecter au site de dynomonde. Il va saisir ses logins
(mot de passe et pseudonyme). Le site va questionner la base de données concernant les
logins, s'ils sont corrects, l'utilisateur est connecté, sinon, cela renvoie un message d'erreur.

T 215. UtilisateurNonConnecte
Représente un utilisateur non connecté sur le site.

T 216. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

T 217. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

= 218. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a I'utilisateurNonConnecte qui est désormais authentifié. 1l devient donc
un utilisateur authentifié, connecté, au site

= 219. confirmerAuthentification

ID: UC13

Lorsqu'un UtilisateurAuthentifie arrive sur le forum, wiki ou jeu, ce dernier va lui demander
de confirmer son authentification, l'utilisateur devra donc rentrer son pseudonyme et mot de
passe.



220. Diagramme de séquences de "confirmerAuthentification"

IUtllisatedrAuirentitie 2 UtilisatetifAuthentifie dynomonde : Dynomonde dataBase : DataBase

> i

1: saisirLogs(mdp : String, pseudo : String) : void

alt I

[verifierLogs(mdp,pseudo) = true]
|

2: verifierLogs(mdp : String, pseudo : String) : boolean

|
| 2.1: connexion() : void

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1 B i ittt -
: [verifierLogs(mdp,pseudo)=false]
| |
: 2.2: afficherMessageErreurLog() : String
1
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1

¢ a

Lorsqu'un UtilisateurAuthentifie va confirmer son authentification, il va saisir ses logins (mot
de passe et pseudonyme) sur le site. Le site va demander a sa base de données si les logins
sont corrects. S'il le sont, I'utilisateur est connecté, sinon le site va renvoyer un message
d'erreur.

m 221. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

T 222. dynomonde

Ligne représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

™ 223. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.



@ 224. créerPage

ID: UC12.UCO07
N'importe quel UtilisateurAuthentifie peut créer une page dans n'importe quelle rubrique.

225. Dlagramme de séquences de "créerPage"

r‘ﬁlﬁlié’ét@ﬂMwéﬁi‘iﬁ@‘?wwdléﬁmthentiﬁe rubriqueWiki : RubriqueWiki dataBase : DataBase
T

= = |
! o “Pagen ‘ !
|

!

!

!

I 1

2: ajqulerPagelnfo(pagelnfo : Pagelnformation) : void |
2.1: ajouterPagelnfo(pagelnfo : Pagelnformation) : void

2.1.1: ajouterPagelnfo(pagelnfo : Pagelnformation) : void
>

Lorsqu'un utilisateurAuthentifie crée une page, cette derniére va étre recensée dans la
rubrique correspondante, dans le wiki puis dans la base de données.

= 226. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

T 227. pagelnformation
Page d'information nouvellement créée.

T 228. rubriqueWiki

Ligne représentant une rubrique du wiki, contenant plusieurs pages d'information et recensant
ces dernieres.

™ 229. wiki

Ligne représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des
pages d'information.

Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.

= 230. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.



= 231. éditerPage

ID: UC12.UC08
N'importe quel UtilisateurAuthentifie peut éditer n'importe quelle page a sa convenance.

232. Diagramme de séquences de "éditerPage"

SutifisatéurAttientifie s GtilisateurAuthentifie pagelnformation : Pagelnformation

1: modifier() : void

] g

N'importe quel utilisateur authentifé peut éditer et modifier une page d'information.

m 233. utilisateurAuthentifie

Ligne correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

T 234. pagelnformation
Page d'information a modifier.

a 235. supprimerPage

ID: UC12.UC06
Un administrateur peut supprimer une page d'information.



236. Diagramme de séquences de "supprimerPage"

[ “administrateur-: Administratedr | rubriqueWiki : RubriqueWiki dataBase : DataBase
1 » L
>

|
;D 1.1.1: supprimerPagelnfo(pagelnfo : Pagelnformation) : void

1: supprimerPagelnfo(pagelnfo : Pagelnformation) : void

I
] I
) I ’ » !
1.1: supprimerPagelnfo(pagelnfo : Pagelnformation) : void VD
I
I I
I

Lorsqu'un administrateur supprime une page d'information, il la supprme de la rubrique dans
laquelle elle se trouvait, du wiki et de la base de donnée.

= 237. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

T 238. rubriqueWiki
Corespond a la rubrique qui contient la page d'information a supprimer.

™ 239. wiki
Ligne représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des

pages d'information.
Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.

T 240. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

@ 241. créerRubrique

ID: UC12.UC03
Un administrateur peut créer des rubriques du wiki.



242. Diagramme de séquences de "créerRubrique”

dataBase : DataBase

[‘Wd?ﬂi?ﬁﬁi‘a‘i@uﬂ%ﬂ’ﬁ‘ﬂﬁ&%@ﬂ?“‘

1: RubriqueWiki(nom : String) >| rubriqueWiki : RubriqueWiki |

| |

| |

| |

| |

| |

I I

! | 2.1: ajouterRubrique(rubrique : Rubrique) : void |
»!

H 2: ajouterRubriqueWiki(rubrique : RubriqueWiki) : void
|
|
|
|

Lorsqu'un administrateur crée une rubrique, cette derniére sera recensée dans le wiki et dans
la base de données.

= 243, administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

™ 244. rubrigueWiki
Rubrique du wiki nouvellement créée.

™ 245. wiki

Ligne représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des
pages d'information.

Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.

T 246. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

@ 247. modifierRubrique

ID: UC12.UC05
Un administrateur peut modifier une rubrique.



248. Diagramme de séquences de "modifierRubrigueWiki"
Sgdministratet Adninistratedr rubriqueWiki : RubriqueWiki

1: modifier() : void

|

Un administrateur peut modifier une rubrique du wiki.

™ 249. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gerer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

T 250. rubriqueWiki

Ligne représentant une rubrique du wiki, contenant plusieurs pages d'information et recensant
ces derniéres.

@ 251. supprimerRubrique

ID: UC12.UC04

En supprimant une rubrique du forum, l'administrateur supprime les pages d'information
gu'elle contenait.

252. Diagramme de séquences de "supprimerRubrique"

Sgdmiristrateut Adninistratedr™ ) wiki : Wiki dataBase : DataBase

| 1: supprimerRubriqueWiki(rubrique : RubriqueWiki) : void

I I

| |

| |

n] [

2: supprimerListePagelnfo(liste : ArrayList<Pagelnformation>) : void :
I 2.1: supprimerRubriqueWiki(rubriqueWiki : RubriqueWiki) : void

|
2.2: supprimerListePagesinfo(liste : ArrayList<Pagelnfo>) : void

Lorsqu'un administrateur supprimer une rubrique du wiki, il la supprime du wiki et de la base
de données ainsi que toutes les pages d'information qu'elle contenait.



T 253. administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

™ 254. wiki
Ligne représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des

pages d'information.
Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.

T 255. dataBase

Cette ligne représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les informations
du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la liste de tous
les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les pages
d'information et rubriques du wiki...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.



256. Diagrammes de classes de Dynomonde

P Saraar e DR EpRr o <<persistent=> <<persisent>>
Forum wiki DataBase
[isteRubriques : ArrayList<Rubrique> pe [isteRubriquesWiki - ArrayList<RubriqueWiki> [utisateurs : ArrayList<UtiisateurAuthentiie>
instance : Forum Jinstance : Wiki 1 |-aoministateurs : ArayList<UtiisateurAuthonifio>
[HisteFitsDiscussion : ArayList<FiDiscussion> o |1 [istePagelnfo : Array [ forum : Forum
|isteMessagesForum : Arrayist<MessageForum> [+getinstance() : Wiki Wik [wiki : Wik
[Forum() [ wikig
[+getinstance() : Forum [+getListeRubriquesWiki) : ArrayList<RubriqueWiki> 1 Stock _|-instance ; DataBase
[+gelLsteRubriques() : ArayList<Rubrique> ¢ L ) void > :
sett ArayLi : |+supprimerRubriqueWikirubrique : RubriqueWii) : void Wid [HisteRubriques : ArrayList<Rubrique>
[+ajouterRubrique(rubrique : Rubrique) : void [+ajouterRubriqueWiki(ubrique : RubriaueWik) : void 1 |HisteRubriquesWiki: ArrayList<RubriqueWiki=
[+supprimerRubrique(rubrique : Rubrique) : void [+envoyerMailSignalement( : void agelnfo : ArrayList<Pagelnformation>
E void [+getListePageinfo() : ArrayList<Pageinformation> isDiscussion : ArrayLst<FiDiscussion>
[+getLsteFilsDiscussion) : ArrayList<FiDiscussion> [+setL  Aray void [ isteMessagesForum : ArrayList<MessageForum>
i is void [+supprimerPagelnfo(pagelnfo : Pagelnformation) : void [HistePersonnages : ArrayList<Personnage>
|+supprimerFilDiscussion(iDiscussion : Fiiscussion) : void [*ajouterPageinfo(pagelnfo : Pagelnformation)  void [ esttaeAdkmin lrteereoe Ackvinketion
[+ajouterFiDiscussion(fiDiscussion : FlDiscussion) : void [*ajouterListePagelnfolliste : ArrayList<Pagelnformation>) : void |isteStatistiques : Araylist<Statistique>
|+ajouterListeFiDiscussion(isteFils : ArayList<FilDiscussion>) : void [+supprimert istePagenfoiste : ArayList<Pagelnformation>) : void [ DataBase()
» ] ArayLi +void [*acceder(): void Stock | *getinstance(): DataBase
[+getisteMessagesForum() : AayList<MessageForum> ! T +getForum(): Forum
" ¥ |
[+sett Arrayli g void p—" Forum) : void
e . oo g
E g +setwiki(wiki: Wik : void
[+supprimertessageForum(message : MessageForum) : void <<persiseni>> rgetleu) : Jeu
[+ L Arayi void EEaE +setJeu(jeu : Jeu) : void
|+parcourir) : void [adresse - sting +getatrbutel) : InterfaceAdministration
[+acceder() : void [rwiki : Wiki +setAtibute(attribute  IterfaceAdministation) : void
[+confirmerAuthentification() : void [Horum : Forum +getUtiisateurs) : ArayList<UtlisateurAuthentifie>
Sitog |'bdd  DataBase ArayLi +void
Foum | 1 @ nterfaceAdmin : nterfaceAdminitration +ajouterUtisateur(jouer : UtlisateurAuthenife) - void
e : Jeu rsupprimerUtisateur(user : UtisateurAuthentife) : void
Site_ | getadresse() : String 1 Base de Donnges | "OCtACmInisrateurs() : AmrayList<UtiisateurAuthentife>
[+setAdresse(adresse : String) : void :ArrayL void
1 frgetwig : Wik ste 1| +ajouteradministrateur(admin : UtlissteurAuthentifis) - vold
[esetwiki(wiki - Wik): void +supprimerAdminisirateur(admin : Administratour) : void
[+getForum) : Forum +getListeRubriques) : ArayList<Rubrique>
l+sotForum(forum : Forum) : void +sell  ArrayL
. [+getBad() : DataBase +ajouterRubrique(rubrique : Rubrique) : void
jpeshtE g [+setBac(bd : DataBase) : void -+supprimerRubrique(rubriaue : Rubrique) : void
[+getinterfaceAdmin)  InteraceAdministration rajouterListeRubriques(liste : AmrayLst<Rubrique>) : void
[isteAdmin - ArrayList<Administrateur> ' e vold steRubric el
|isteJoueurs : ArrayList<UtilisateurAuthentifie> ! i +getListeRubriquesWiki() : ArrayList<RubriqueWiki>
[isteStatistiaues : ArrayList<Statistique> IterfaceAdministration T [+setseueu : Jeu) : void n Arayli void
Jinstance : InterfaceAdministration [+seConnecter() : void
[+getinstance() [+saistLogs(mdp : Sting, pseudo : String) : void £
[HnterfaceAdministration() [+confirmerinseription() terl ArrayLi vold
[+getLsteAdmin() : ArrayList<Administrateur> [+confirmerSuppression() i Amayli i) - voi
[+settisteAdmin(isteAdmin : ArrayList<Administrateur>) : oid [+deconnecter(utisateur : UtlisateurAuthentif) : void +getListePagelnfo(): ArayList<Pagelnformation>
[+ajouterdmin(admin : UtiisateurAuthentie) : void [+envoyerMaillogsPerdus(mail : String) : void el ArrayLi +void
|+supprimerAdmin(admin : Adminisrateur) : void [inscription(mdp : String, pseudo : Siring, mail - Sring, sexePersonnage : Sexs, accepteConition : boolean) : void +ajouterPagelnfo(pagelnfo : Pagelnformation): void
| +getListeJoueurs() : ArrayList<UtilisateurAuthentifie> |+envoyerMailConfirmation(mail : String, pseudo : String, mdp : String) : void +supprimerPagelnfo(pagelnfo : Pagelnformation) : void
« Ay [+saisirvil(mal - Sring): void +ajouterListePagesinfofiste : ArrayList<Pagelnfo>) : void
|+ajouterdoueur(user : UtiisateurAuthentifis) : vod [eaffcherEreur(): void +supprimerListePagesinfo(liste : ArrayList<Pagelnfo>) : void
|+supprimerJoueur(user : UtilisateurAuthentifie) : void |+envoyerMailConfirmationSuppression(mail : String) : void +getListeFilsDiscussion() : ArrayList<FilDiscussion>
[+gelListeStatistiques() : Araylist<Statistique> el Aayli
|+setL ArrayL site | 1 i k
| ajouterstatistique(stat : Statistque) : void 0. | tisateur +supprimerilDiscussion(fiDiscussion : FilDiscussion) : void
[+supprimerStatistaue(stat : Statistique) : void ot  Amayl  void
[+envoyerhalutiisateur : UtisateurAuthentife) : void Utiisateur E void
[saffcherstat(sat : Statstique) : void X +getListeMessagesForum() : ArayList<MessageForum>
[+changerDroitadmin() : void el E
l+acoeder) : void +ajouterMessageForum(message : MessageForum) : void
[+saisitLogs(mp : String, pseudo : Sting) : void i
[+confirmerAuthentiication( : void ajoutert + Araylist<Messagel void
[+connexion() : void . Stock  ArayL ag: 8
+getListePersonnages() : ArayList<Personnage>
L ArayL +void
InterfaceAdminisiration 1 |+supprimerPersonnage(perso : Personnage) : void
+ajouterPersonnageiperso : Personnage) : void
+getinterfaceAdmin()  InterfaceAdminisiration
vold
+getListeSatstiques() : ArrayList<Statistique>
et iques( L
+ajouterStatistaue(stat : Statitique) : void
+supprimerStatistique(stat - Statistique) : void
+verfierLogs(mdp : String, pseudo : Sting) : boolean
Stiing) : boolean

Ce diagramme de classe va montrer les relations entre les différents composants du site
Dynomonde et lui-méme.

E 257. Jeu
Classe correspondant au jeu du site Dynomonde.

E 258. DataBase

Cette classe représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les
informations du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la
liste de tous les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les
pages d'information et rubriques du wiki, toutes les données relatives au jeu...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

De ce fait, la base de données va stocker toutes les données et composants du sites qui
devront étre persistants car tous les joueurs doivent retrouver leurs données, messages etc
entre plusieurs sessions.

E 259. Forum

Classe représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.



E 260. Dynomonde

Classe représentant le site de Dynomonde. Ce site est composé d'un forum, d'un wiki, d'une
interface d'administration, d'une base de données, d'un jeu, et est utilisé par des utilisateurs.

E 261. Utilisateur
Classe représentant nimpore quel utilisateur du site Dynomonde.

E 262. InterfaceAdministration

Classe représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

E 263. Wiki

Classe représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des
pages d'information.
Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.

264. Diagramme de classes de la base de données

o i ST OO <<persstent> Zporsiient <<onumeration=>
DataBase <<porsistont>>
[otiisateurs - ArayList<UtlsateurAuthentiie> [eseudonyme - Sting Soxe
adminisrateurs : ArrayList<UtiisateurAuthentife> | motDePasse - String [Femmo
Lforum: Forum |eMal: Sting JHomme.
i - Wi |personnage : Personnage (readoniy)
[u- seu <<perssten>
[insance : Dataase boolean Personnage
atrbute :IntefaceAdmiistration dp - sting, mil - srng, P Personnage _|sexe: Sexe
[isteRubriques : AmayList<Rubrique> [rorcerMessageForumi): MessageForum T [reetsexc( - Sere
steRubriquesWiki: ArayList<RubriqueWii> [edierSonMessage(message : MessageForum) : vod [oveur
[istePagelnfo - Arayist<Pagelnfomation> lvignalerContenu( : void
listeFisDiscussion : AreyLisi<FilDiscussion> ' Uiisatou |+repondreMessageForum() : MessagsForum
listeMessagesForum : ArrayList<MessageForum> lscreerFiiDiscussion) : Filiscussion T
HistePersonnages : ArrayList<Personnage> iock 0" ligatPseudonyme(): String et
lintrtaceAdmin : ntetacoAdminstraton |+setPseudonyme(pseudo : String): void
listeStattiaues : Araytist<Statisique> [+getorbepases : Sting =i
|+setMotDePasse(mdp : String): void :‘fz"“""s'f"(j;':"' ::g:’““,:‘“‘"”‘""”
[rgetinstance) : DataBase. [rgetEMai : Sing S S
SgetForum  Foru e Suing) okt madiooe b e vid
[+setForum(iorum : Forum) : void [+getLsteMessagesForumi) : ArayLst<MessageForum> Do R
sy [ SupprimerRubrique(rubriaue : Rubriue)
. | +loguerFiDiscussion(f  FiDiscussion) : void
[esetwiki(wiki : Wik : void [rcreerPageniof) : Pageinformation bl
e e e e ey [+supprimerFiDiscussion(fiDiscussion : FiDiscussion) : void
[+setseujeu  Jeu): void [vgetEstAdminstataur() - boolean
[ getatrbte s nertacodminisaton seiEstAdinstteur(eOUNePasEir : booen) : vold oS TR o
[vreerRubriqueWii) : RubriaueWi T
[rgetUtlsateurs( : ArayList<UtisateurAuthentiie>
o 0.5 | Jover
[vajouterUtisateur(oueur - tisateurAuthentiie) : void <<persstent>
epmeriassiotr lsiowhutartte)-vod wid [rehangerMDPJoueur(mdp : Sng) : void [isteFisDiscussion : ArayList<FiDiscussion>
[+getAdministateurs(): ArrayList<UiisateurAuthentiie> [HisteRubriquesWiki: ArrayList<RubriqueWiki> ':::gzxﬁmm’m}ﬁ:ﬂ;'sm' R [isteMessagesForum : Araylist<MessageForum>
i T I [ iloueur(mai - St
P [Forum()
[raouterAdministrateur(admin - UslsateurAuthentife : void bistePageinfo : ArayList<Pagelnformation> isateur o [+getingtance( : Forum
[rsupprimerAdminitrateur(admin : Administrateur) : void [+getinstance - ki [ getListeRubriques( - AreyList<Rubrique>
[rgetListeRubriques() - Araytst<Rubique> (Wi
: . Wik [+getListeRubriquesWIKI) : ArrayList<RubriqueWiki> [ajouterRubriquelubrique : Rubrique) : void
[rajouterRubrique(rubriaue : Rubrique): void T Arayl void [+supprimerRubriaue(rubrique : Rubrique) : void
[+supprimerRubrique(rubrique : Rubrique): void Stock [+supprimerRubrigueWiki(ubrique - RubriquoWik) - vod
[FajouterListeRubriques(lste : ArayList<Rubrique>)  vod [ajouterRubriqueWiki(ubrique  RubriguoWik) : void |+getListeFilsDiscussion() : ArayList<FilDiscussion>
[vsupprimertstaRubriquesilsto : ArayList<Rubriquo>) :vod [renvoyertaiSignalement( : vod ArayLi
[rgelisteRubriques\Wik( : ArrayList<RubriqueWii= [+gatistoPageinio( : ArayList<Pagelnformaton> |+supprimerF IDiscussion(iDiscussion - iDiscussion) - void
Arayl void sotL [+ajouterFilDiscussion(iDiscussion : iDiscussion) : void
[vaouterRubriqueWikirubriqueWik  RubriqueWik) : void [+supprimerPagelnfo(pageinfo - Pagelnformation) : void
[vsupprimerRubriqueWiKiubriqueWiki : RubriquelWik) : void [vjouterPagelnfo(pagelnfo - Pagelnformaion) - void [+supprimert isteFilsDiscussion(isteFis : ArayList<FiDiscussion®) : void
< [ajouteristePagalnfolste - ArayList<Pagelnformaton>)  void [sgetListeMessagesForum() : ArrayList<MessageForum>
" void ArayLi
[vgetistePageinfo( : ArayList<Pagelnformation> J [racoedert s vous Forum
[vaouterPageinfo(pagelnfo - Pagelnformaion) : void Stock B
[+supprimerPageinffpagelnfo : Pageinformation) : voi Contenant e ! Arayt
[vaoutertstePagesinfoiste : ArayLst<Pageinfo>) : void 1 . nterface. l+parcourir) : void
[rsupprimertstePagesinfo(iste : ArayList<Pagelnfo) : oid terfacoAdministration T Mot
[rgetisteFisDiscussion) - Aaytsi<FilDiscussion> > : |+confirmerAuthentiication() :void
isteFiDi A 8 ot -
[rajouterFiDiscusslon(iDiscussion - FlDiscussion) : void L e
|+supprimerFilDiscussion(fiDiscussion : FilDiscussion) : void hia S““I:"' "x N (';‘ P
[rajouter isteFisDiscussion(istoFis : ArayList<FiDiscussion>) :vod st A e
Arayl
[+getListeMessagesForumi): ArrayLst<MessageForum>= [-getinstance()
e intertaceAdmiistration()
[+aoutertessageForum(message : MessageForum) - void [+getListoAdmin( : ArrayList<Adminisiateur>
[+supprimerMessageForum(message : MessageForum): void |+selListeAdmin(isteAdmin : ArayList<Adminisiateur>) : void
lvajoutert oumilsta : Aray void =3 T |+aluterdmin(admin : Utisatauruthentii) : void
[+supprimerAcmin(admin : Adminisratour): void
[vgetisteParsonnages() : ArrayList<Personnage> attedoueus) - AryLs<Ulsiuuterifie- )
[+supprimerPersonnage(perso : Persomnage) :vod [vfouterJoueur(user - UtisateurAuthentiie : void
[ajouterp e(perso - Prsonnage) : void [+supprimerJoueur(user : UslsateurAuthente) : void
[vgetnterfacedmin : InterfaceAdminsration |+getLsteStatstiques() : ArayList<Statistique>
cel Arayli
[rgetisteStatisiques(): ArayList<Statsique> |+ajouterStatistique(sta - Statistique) - void
s [+supprimerStatistiauelstat - Statistique) : void
[rajouterStatistaue(stat - tatistiaue) : void [remvoyerai(uisateu : UtisateurAutheti) - void
[rsupprimerStatistique(stat: Statsiaue) : vod [eaficherStasta - Statistique): void
(mdo - Sting, pseudo - Sting): boolean [ T 2
[vexisteMeai(mail - Sting)  boolean [+acceder() : vo
[+saisitLogs(map : Sring. pseuco : Sing): void
|+confimerAuthentiiatin() - void
[+connexion(): vod

Diagramme de classe représentant les differents composants et leurs relations de la base de
données.



E 265. Administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

B 266. DataBase

Cette classe représente la base de données en elle-méme, un stock de toutes les
informations du forum, la liste des utilisateurs, adminstrateurs ou non, et leurs données, la
liste de tous les messages du forum, ses fils de discussion et rubriques, la liste de toutes les
pages d'information et rubriques du wiki, toutes les données relatives au jeu...

En sommes, la base de données va résumer toutes les informations de tous les composants
du site Dynomonde.

De ce fait, la base de données va stocker toutes les données et composants du sites qui
devront étre persistants car tous les joueurs doivent retrouver leurs données, messages etc
entre plusieurs sessions.

E 267. Forum

Classe représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.

E 268. InterfaceAdministration

Classe représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

E 269. Jeu
Classe correspondant au jeu du site Dynomonde.

E 270. Personnage
Classe correspondant a un personnage.

E 271. Sexe
Enumération des sexes possibles pour un personnage.



E 272. UtilisateurAuthentifie

Classe correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

E 273. Wiki

Classe représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des
pages d'information.
Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.

274. Diagramme de classes de l'interface d'administration

Statistique
0"

Contenant

Interface

1

Utilisateur

Contenant

0.*

Ce diagramme de classe va représenter l'interface d'administration, et ses composants.



E 275. Administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

E 276. InterfaceAdministration

Classe représentant l'interface d'administration permettant aux administrateurs de gérer les
utilisateurs, les statistiques et les droits d'administration.

Elle possede donc une liste des administrateurs, des utilisateurs et des statistiques afin de
pouvoir les gérer et les recenser.

E 277. Statistique

Classe représentant les statistiques de connexion, inscriptions, fréquentation et consultation
par date donnée.

E 278. UtilisateurAuthentifie

Classe correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.



279. Diagramme de classes du forum

<<persistent>>
Forum
Contenspt, isteRubriques: ArayListsRubriaue> 1
~l-instance : Forum Foram
0.5 | Contenu isteFilsDiscussion : ArrayList<FilDiscussion>
Rubrique : Arrayli g 0.* | Utilisateur
|-listeFilDiscussion : ArrayList<FilDiscussion> (-Forum() <<persistent>>
: Arrayli g +getinstance() : Forum UtilisateurAuthentifie
Objet [sRubriquel) rgetListeRubriques() : AmayList<Rubrique> _ _ sty
[To_~ [*getListeFilDiscussion() : ArrayList<FilDiscussion> roetLi I g lques : ArrayLi Ique>) : void l-motDePasse : String
+setLsteFilDiscussion(listeFilDiscussion : ArrayList<FilDi : void eisuteribriustqubriqusiiRubria s Evoidl eMail : String
+ajouterFilDiscussion(fl : FiDicussion) : void [Reseenmetiubdaus (briqu sl Ry brigy ol M -personnage : Personnage {readOnly}
+supprimerFilDiscussion(fil : FilDiscussion) : void Al JUiezar geed : Arrayl
- modifier() : void +getListeFisDiscussion() : ArayList<FilDiscussion> _ _ el
rgelLi ): ArrayLi o [N AR LS G L +UiiisateurAuthentifie(pseudo : string, mdp - string, mail - st P
s  ArrayLi ) void +supprimerFilDiscussion(filDiscussion : FilDiscussion) : void e S Pfew“‘ °~s":9r"‘ DBCE R I BCLE (FeDB (RN )
; - Mossa ol +ajouterFilDiscussion(fiDiscussion : FilDiscussion) : void LB R ol
5 5 ] +ajouterListeFilDi isteFils : ArrayList<FilDiscussion>) : void L e - Vo
+ajouterLi liste : ArrayLis g : void i isteFilsDis ion(listeFils : ArrayList<FilDi i - void signalerContenu() : voi )
e ) ) L : ; () : Messag
 ArrayLi 9 ) void [ e A':':yr";yl_. . +void rcreerFilDiscussion() : Fiiscussion
Contenant 1 +ajouterl iste : ArrayL g  void [P SR
: ) g ) void +setPseudonyme(pseudo : String) : void
o | Contenu : g - void +getMotDePasse() : String _
T -y liste : ArrayLi g — +setMotDePasse(mdp : String) : void
=T +parcourir() : void [EAEbesE
- voi selEMail(mail : String) : void
[-blogue : boolean recoeder():void v +getLi () : ArrayLi
[rubrque : Rubriqus +confirmerAuthentification() : void [ e . o
+FilDi i E g . rubrique : Rubrique) +creerPagelnfol) : Pagelnformation
+geLi ): ArayLi g MessageForum +editerPagelnfo(page : Pagelnformation) : void
+setLi i : AmayLi g )ivod | -auteur : UtilisateurAuthentifie 0. Editeur_|*getEstAdministrateur() : boolean
j ; ) : void Conten-filDiscussion : FilDiscussion oot o ini asEtre : boolean) : void
< void = Ut ifie, il - FilDiscussion) d " |+getPersonnage() : Personnage
+getBlogue() : boolean Contertarit |4 getAuteur() : UtilisateurAuthentifie
+setBloque(blogue : boolean) : void +setAuteur(auteur : UtilisateurAuthentifie) : void
+getRubrique() : Rubrique . +getFilDiscussion() : FilDiscussion
+setRubrique(rubrique : Rubrique) : void +setFilDiscussion(fil : FilDiscussion) : void
+editer() : void

Objet

Editeur <<persistent>>

|-compte : UtilisateurAuthentifie {readOnly}

Ui

+getCompte() : UtilisateurAuthentifie

Editeur  |+creerRubrique() : Rubrique

T +modifierRubrique(rubrique : Rubrique) : void
+supprimerRubrique(rubrique : Rubrique) : void

+bloquerFilDiscussion(il : FilDiscussion) : void

+supprimerFilDiscussion(filDiscussion : FilDiscussion) : void
i g  void

g
ifie) : void

s ot
+creerRubriqueWiki() : RubriqueWiki

Q) : void
tion) : void
ifie) : void

. e

+changerMDPJoueur(mdp : String) : void

+changerPseudoJoueur(pseudo : String) : void
i il : String) : void

Ce diagramme va représenter le forum et son contenu, et leurs relations avec les utilisaeurs..

E 280. Administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et priviléges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).

Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).

Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

E 281. FilDiscussion

Classe représentant un fil de discussion correspondant & une succession de messages et de
leurs réponses. Un fil de discussion est automatiquement créé lorsqu'un MessageForum est
créé hors d'un fil de discussion.

E 282. Forum

Classe représentant le forum du site. Ce forum est constitué de rubriques, contenant des fils
de discussion corrspondant a une succession de messages et de leurs réponses. Le forum
recense tous les messages, fils de discussions et rubriques le composant.



E 283. MessageForum
Classe représentant un message dans le forum. Un message a un seul et unique auteur et
fait partie d'un fil de discussion.

E 284. Rubrique
Classe représentant une rubrique d'un forum. Une rubrique peut contenir plusieurs fils de
discussion dont elle recense tous les messages.

E 285. UtilisateurAuthentifie
Classe correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

286. Diagramme de classes du wiki

tand{iNGNEMEIUTDHON)] RubriqueWiki
-nom : String . ArrayLi <<persistent>>
LRI AN T UtilisateurAuthentifie
+RubriqueWiki(nom : String) il ki Ly ey
 Stri -nom : Stri .
Objet +ge(Nnm(),Stnng. . ! Conteny [1om= N9 = -motDePasse : String
: String) : void : String, rubrique : RubriqueWiki) -eMail : String
0. +getLi gelnfo() : ArrayLi i Contenant 0." |+getNom() : String _personnage : Personnage {readOnly}
+setListeP i : ArrayList<P lion>) : void +setNom(nom : String) : void " e & AL
ajouterr 0 ,:VO'd - [+modifier() : void -estAdministrateur : boolean
: voi
+modifier() : void Objet 0.* +UtilisateurAuthentifie(pseudo : string, mdp : string, mail : string, perso : Personnage)
Edi +creerMessageForum() : MessageForum
Contenu  |0.* iteur i : MessageForum) : void
1 Contenant 1.*  |+signalerContenu() : void .
() : g
<<persistent>> +creerFilDiscussion() : FilDiscussion
Wiki 1 | +getPseudonyme() : String
iki : ArrayLi: i Wiki N Utlisateur +setPseudonyme(pseudo : String) : void
-instance : Wiki 0. sateu +getMotDePasse() : String
-listePagelnfo : ArrayLi: Utilisateur /‘ +setMotDePasse(mdp : String) : void
+getinstance() : Wiki +signalerContenuWiki() : void N +getEMail() : String
Wik +setEMail(mail : String) : void
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i it liste : ArrayLis ion>) : void
+acceder() : void
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-compte : UtilisateurAuthentifie {readOnly}
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Ce diagramme de classe va représenter la composition du wiki et son fonctionnement.

E 287. Administrateur

Un administrateur est un UtilisateurAuthentifie avec des droits et privileges en plus.

Un administrateur peut gérer les rubriques d'un forum(création, modification, suppression), les
fils de discussion (suppression, blocage) et les messages (supprimer, éditer...).

Un administrateur peut gérer les rubriques du wiki (création, modification, suppression) et les
pages d'information (suppression...).



Un administrateur peut gérer les informations des UtilisateurAuthentifie (changer mot de
passe, pseudo, email, suppression de compte...).
Un administrateur peut consulter les statistiques du site.

E 288. Pagelnformation

Classe représentant une page d'information créée et modifiée par un ou plusieurs
UtilisateurAuthentifie. Elle est stockée dans une rubrique.

E 289. RubriqueWiki

Classe représentant une rubrique du wiki, contenant plusieurs pages d'information et
recensant ces derniéres.

E 290. Utilisateur
Classe représentant nimpore quel utilisateur du site Dynomonde.

E 291. UtilisateurAuthentifie

Classe correspondant a un utilisateur authentifié, connecté, au site. Un utilisateurAuthentifie
est un joueur, ayant forcément un et unique personnage.

E 292. Wiki

Classe représentant le wiki du site. Elle contient des rubriques contenant elles-mémes des
pages d'information.
Le wiki recense ses rubriques et les pages d'informations qui les composent.



