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SNAKE 



Ce document a pour but de décrire l’installation du jeu Snake crée par le groupe LYHR. 

 

Installation 

Le répertoire LYHR_SNAKE contient :  

- Un fichier « Highscore.dat » qui contient les meilleurs scores des joueurs ayant joué au jeu.  

- Un fichier « LYHR_Snak.exe » qui est l’exécutable du jeu.  

- Un dossier « SnakeFX » contenant les fichiers sources du jeu.  

Pour ouvrir le jeu il suffit de double clique gauche sur LYHR_Snake.exe ou de faire un clic droit puis 

« ouvrir » sur ce même fichier. Le dossier « SnakeFX » ne doit NI être modifié NI supprimé auquel cas 

le jeu ne fonctionnera plus. De plus, le fichier « Highscore.dat » ne doit pas être supprimé ou modifié 

sinon le classement des meilleurs scores ne sera pas correct. 

Vous pouvez déplacer où vous voulez le fichier LYHR_Snake.exe néanmoins, si l’exécutable et le 

fichier « Highscore.dat » ne sont pas au même emplacement, un autre fichier du même nom sera 

créé lorsque vous jouerez une partie à l’endroit où se trouve l’exécutable.  

Page 1 


